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Resilient TechEd GmbH prasentiert bahnbrechendes Informatik-
Lernspiel auf der Didacta 2024 und trifft damit den Nerv der Zeit

Kﬁln, Februar 2024 - die Resilient TechEd GmbH prasentiert die erste De-
moversion ihres Informatik-Lernspiels auf der Didacta 2024 und geht damit einen grofsen
Schritt zur Anpassung an die kiinftigen Bildungsstandards. Denn dieses Lernspiel ist eine
direkte Antwort auf die Entwicklungen im deutschen Bildungssystem, wo Informatik zum
verpflichtenden Unterrichtsfach auf Bundesebene in der Sekundarstufe I erhoben wurde.

Wie viele Experten, erkannte auch die Resilient TechEd, dass Informatik das Rickgrat in
einer sich immer weiter digitalisierenden Welt ist. Eine Welt, die unsere Schuler als kompe-
tente Blrger in Zukunft erfolgreich navigieren und gestalten sollen. Aus diesem Grund sind
informatische Schlisselkompetenzen unerlédsslich, um innovative Losungen fir zukinftige
Herausforderungen und der digitalen Zukunft zu entwickeln und gesellschaftliche Partizipa-
tion zu gewahrleisten.

Der Informatik-Monitor 2023 weist darauf hin, dass der Informatikunterricht mittelfristig
als verpflichtendes Fach in der Sekundarstufe I eingefiihrt werden soll, mit dem Ziel, sechs
Wochenstunden zu erreichen. Diese Umstellung stellt Schulen vor bedeutende Herausforde-

rungen, da viele nicht tber die erforderlichen Ressourcen oder das spezialisierte Lehrperso- KONTAKT
nal verfligen. Die Notwendigkeit, Lehrkrafte fortzubilden und angemessene Lehrmaterialien

zur Verfligung zu stellen erzeugt zusatzlichen Druck auf ein bereits angespanntes Bildungs- VERTRIEB&
system.
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Hier setzt die Lernplattform ReLoAd der Resilient TechEd an. ReLoAd begeistert schon jetzt
Schiler und Studenten fur Digitaltechnik durch ihre Lernabenteuer in Minecraft. In Zukunft
wird das auch im Informatikunterricht méglich sein. Ein entscheidender Vorteil ist aufser-
dem, dass die Lehrkrafte mit dem Lernspiel nicht nur Lehrinhalte fir ihre Schiler gemafs
dem Lehrplan erhalten, sondern auch mit Begleitmaterialien wie Musterlosungen und Unter-
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richtsvorbereitungen unterstitzt werden.
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Mit dem Lernabenteuer ,,CodeQuest: Rettungsmission im Kraftwerk® tauchen die Lernenden
in eine spannende Lerngeschichte in Minecraft ein. Innerhalb eines beschadigten Kraftwerks
stehen sie vor verschiedenen Aufgaben, wo sie durch die Programmiersprache Python reale
Auswirkungen in einem interaktiven Szenario erzielen und Probleme l6sen. Das Spiel schafft
ein immersives Erlebnis, das Schiilern spielerisch die Grundlagen des Programmierens ver-

mittelt und sie begeistert. ANSCH RIFT

Mit ,CodeQuest” konnte die Resilient TechEd eine flihrende Rolle bei der Integration von
Informatik in den Lehrplan einnehmen und Lehrkrafte mafsgeblich in der Anpassung ihres
Unterrichts an die neuen Bildungsstandards unterstutzen.

Uber Resilient TechEd GmbH: Resilient TechEd GmbH ist ein Startup, das sich auf die Ent-

wicklung von innovativen Bildungstechnologien spezialisiert hat, um Lehrkrafte in der digi- WWW.I‘G[O&d.WOI‘kS/
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talen Transformation zu unterstiitzen und Schiilerinnen und Schiilern die fir das 21. Jahr-
hundert erforderlichen Kompetenzen auf innovative Weise zu vermitteln.




